Regulamin turnieju ZSE CUP 6
Counter-Strike: Global Offensive

§1. Postanowienia ogélne

1.

Niniejszy dokument stanowi zbiér zasad, ktére okres$lajg organizacje i przebieg
rozgrywek turnieju ZSE CUP w grze Counter-Strike: Global Offensive.

Udziat w turnieju jest rownoznaczny z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian i poprawek w
regulaminie po poinformowaniu o tym uczestnikéw turnieju.

Wszelkie sytuacje sporne, nieopisane w niniejszym regulaminie rozstrzyga
Organizator.

Wykorzystywanie i kopiowanie niniejszego dokumentu bez zgody Organizatora jest
zabronione.

§2. Udziat w turnieju

1.

w

W turnieju moze wzig¢ kazdy Uczen Zespotu Szkot Energetycznych nr 9 w Krakowie
przy ul. Loretanskiej 16, ktory jest w stanie przedstawi¢ Organizatorowi legitymacje
szkolng, opieczetowang podtuzng pieczecig oraz podpisang przez Dyrektora szkoty.
Kazdy Uczestnik ma prawo reprezentowac wytgcznie jeden zespodt.

Uczestnik nie ma prawa zmienia¢ zespotu w trakcie trwania Turnieju.

Uczestnictwo w Turnieju jest bezptatne.

§3. Rejestracja druzyny

1.

2.

Kazda druzyna musi sktadac sie z pieciu zawodnikéw podstawowych. Jest
dopuszczalne wprowadzenie jednego zawodnika rezerwowego. Zawodnik ten nie ma
prawa by¢ zawodnikiem innej druzyny.

Kapitanem druzyny jest osoba, ktéra zarejestrowata druzyne na platformie
turniejowe;j.



§4.

Kapitan w momencie zgtoszenia druzyny otrzymuje wiadomosé email na adres
podany podczas rejestracji, w ktérym zawarte zostaje potwierdzenie rejestracji
druzyny do turnieju oraz odnosnik do serwera Discord, do ktérego dotgczy¢ powinna
cata druzyna wraz z zawodnikiem rezerwowym.

Po rejestracji kazdy z zawodnikéw zobligowany jest do dotgczenia do serwera
Discord oraz zweryfikowania sie na przeznaczonym do tego kanale tekstowym.
Kapitan druzyny jest zobowigzany do sprawdzenia, czy kazdy z zawodnikdw jest
Uczniem Zespotu Szkdt Energetycznych nr 9 w Krakowie.

Kapitan druzyny jest zobowigzany do sprawdzenia, czy kazdy z zawodnikow nalezy
tylko do jednej druzyny.

Nicki wprowadzane podczas rejestracji muszg byc¢ identyczne jak na platformie
Faceit.

Rozgrywka

1.

2.

Kazdy z zawodnikdw jest zobowigzany do przestrzegania zasad rywalizacji fair play
oraz wszelkich przepisow i zalecen Organizatora.

Podczas turnieju zabronione jest wykorzystywanie btedéw gry, m.in. przechodzenie
przez sciany, chodzenie po niewidzialnych teksturach, rzucanie granatéw pod
teksturami, a takze innych, niewymienionych wczesniej, ktére dajg przewage nad
oponentem.

Podczas turnieju zabronione jest wykorzystywanie oprogramowania
wspomagajgcego rozgrywke.

Turniej moze byé rozgrywany w nastepujgcych etapach:

a. Faza grupowa — obejmuje mecze rozgrywane w systemie grupowym. Mecze
sg rozgrywane w schemacie Best of One. O kolejnosci i datach spotkan
decydujg Kapitanowie druzyn na serwerze Discord lub Organizator.

b. Faza playoff — obejmuje mecze rozgrywane w systemie drabinkowym.
Mecze sg rozgrywane w schemacie Best of Three. O kolejnosci i datach
spotkan decydujg Kapitanowie druzyn na serwerze Discord lub Organizator.

Druzyna ma prawo wnies¢ protest przeciwko wynikowi meczu, ktéry musi by¢ dobrze
uzasadniony.

Kazda z druzyn ma prawo krétkiej przerwy w trakcie trwania spotkania. W
szczegolnych przypadkach druzyna ma prawo wydtuzy¢ przerwe za zgodg
Organizatora.

Wszystkie spotkania odbywajg sie na serwerach dostarczonych przez Organizatora.
Zawodnik ma obowigzek powstrzymac sie od wypowiedzi i zachowan, ktore sg
powszechnie uwazane za obrazliwe, uderzajgce w przeciwnika, przejawiajg sie
niesportowym zachowaniem, tamaniem zasad fair play, nie okazujgce szacunku
oponentom bgdz Organizatorowi, nadmierne wykorzystywanie czatu w grze itp.
Decyzje o ukaraniu gracza podejmuje Organizator.

. Podczas meczu cztonkowie danych druzyn majg obowigzek komunikowania sie tylko

przez kanat glosowy na turniejowym serwerze Discord. Na kanale nie moze
znajdowac sie nikt oprécz zawodnikow uczestniczgcych w danym meczu oraz
Administraciji.



11. Druzyna ma prawo do 10 minutowego sp6znienia w innym przypadku przeciwna
druzyna zwycieza.

§5. Wybér mapy
1. Turniej jest rozgrywany na okreslonej puli map:

a. de_inferno,

de_train,

de_mirage,

de_nuke,

de_overpass,

de_dust2,

de_vertigo;

@0 ao00C

2. Odrzucania i wybierania map dokonujg Kapitanowie druzyn na przeznaczonym do
tego kanale na serwerze Discord. Odrzucanie rozpoczyna Kapitan, ktérego nazwa
druzyny jest pierwsza zgodnie z kolejnoscig alfabetu.

a. system banowania spotkan BO1:
.  Team A-ban,
1. Team B — ban,

Team A — ban,

V. Team B — ban,
V. Team A - ban
VI. Team B - ban,
VIl.  Mapa pozostata — o stronie decyduje runda nozowa,;

b. system banowania spotkah BO3:
l. Team A — ban,
II.  Team B - ban,
. Team A — wybdr mapy — o stronie decyduje runda nozowa,
IV.  Team B — wybér mapy— o stronie decyduje runda nozowa,
V. Team A — ban,
VI. Team B — ban,
VII.  Mapa pozostata — o stronie decyduje runda nozowa;

3. Kazdg z map rozpoczyna runda nozowa, ktérej zwyciezcy decydujg od ktorej strony
rozpoczynajg mecz.

§6. Transmisja spotkan
1. Organizator zastrzega sobie prawo do transmitowania spotkan rozgrywanych w
ramach Turnieju.
2. Druzyna biorgc udziat w Turnieju wyraza zgode na transmitowanie spotkania.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do transmitowania dzwieku z komunikatora
gtosowego druzyn.
4. Transmisja odbywa sie na profilu YouTube — ZSE CUP.

§7. Kary i sankcje


https://www.youtube.com/channel/UCdVYF9c0wAvLKOAI09adOsw/videos

Kary za nieprzestrzeganie regulaminu turnieju wymierza Organizator indywidualnie
do kazdego przypadku.

Organizator wymierzajgc kare kieruje sie wptywem przewinienia na wynik kohcowy
spotkania lub turnieju.

Przewidziane kary za przewinienia to:

a.

b.
c.
d

Dyskwalifikacja z turnieju
Walkower dla przeciwnej druzyny
Powtdrka spotkania

Pouczenie

§8. Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym
Regulaminie. W przypadku wprowadzenia zmian bgdz poprawek Organizator
niezwtocznie powiadomi o tym Uczestnikow.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 14.10.2022 r.

1.



